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FICHE TECHNIQUE COMITÉ ZIP LES DEUX RIVES 

 
Fiche Technique :  E-2   
Date d’ouverture : Février 2001 Date de mise à jour : Décembre 2008 
 
Enjeux :  Préservation et mise en valeur de la biodiversité 
  Élaboration d’un code d’éthique 
  Amélioration de l’accessibilité au fleuve 
  Retour à la baignade 
 x Autres 
 
Nom du projet : Site amérindien et d’animation ethno-historique et écologique 

Promoteur : Ville de Trois-Rivières 
Corporation pour le développement de l’île Saint-Quentin 

Localisation : Parc de l’île Saint-Quentin

 
 

Problématique :    
L’île Saint-Quentin comme fenêtre d’accès au fleuve est aujourd’hui reconnue comme un parc récréatif et un 
espace vert en milieu urbain. 
 
Depuis plusieurs années, la Corporation pour le développement de l’île Saint-Quentin exploite diffférentes 
thématiques faisant partie intégrante du site pour développer des produits touristiques. Cependant, peu de 
thématiques sont propices au développement de produits d’appel permettant au site de se démarquer sur le 
marché touristique national et même international. 
 
Ce lieu aussi une valeur patrimoniale importante associée à l’histoire amérindienne et à celle des routes 
d’eau durant la période coloniale. Des preuves archéologiques et historiques attestent du bien- fondé de 
développer un parc thématique écologique et historique qui permettrait de mettre en valeur l’embouchure de 
la rivière Saint-Maurice et également d’établir des zones de protection pour l’environnement naturel. Pour ce 
faire, un projet de construction et d’animation d’un campement traditionnel atikamekw a été élaboré par 
plusieurs partenaires. Ce projet a reçu l’approbation de la Ville de Trois-Rivières et de la nation atikamekw. 
 
Le but du projet est de reconstituer un site amérindien et de mettre en place un programme d’interprétation et 
d’animation pour souligner le mode de vie des Amérindien, des coureurs des bois et explorateurs qui 
utilisaient le fleuve Saint-Laurent et les rivières pour leurs déplacements.

 
 

Solutions :    
• Reconstituer un site amérindien sur l’île Saint-Quentin : maison longue, wigwam, palissades de bois, 

champ de maïs, potager. 
• Mettre en place un programme d’interprétation et d’animation s’y rattachant. 
• Souligner le mode de vie des Amérindiens lié à la nature. 
• Souligner l’histoire des coureurs des bois et explorateurs qui ont emprunté le fleuve et les rivières.
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Avantages :    
• Souligner le rôle historique du fleuve et des gens de la région dans la traite des fourrures, et ce, 

pendant près de deux siècles. 
• Mettre en place un concept d’aménagement pour des visites historiques guidées, d l’animation de 

groupes, des spectacles ou événements et la mise en valeur et la protection de l’environnement. 
• Projet qui se situe parmi les énoncés prioritaires retenus lors de la consultation publique effectuée 

par le Comité ZIP Les Deux Rives au printemps 2000 (annexe 2, atelier 3). 
 
 

Faisabilité :    
• Demande d’aide faite dans le cadre du Fonds d’action Saint-Laurent. 
• Requiert une collaboration étroite avec le milieu autochtone.

 
 

Partenaires visés :    
• Conseil de la nation Atikamekw (pour d’établir un partenariat et de bénéficier d’une expertise dans la 

construction du campement amérindien et pour l’animation). 
• Conseil régional en environnement Mauricie. 
• La Corporation de développement culturel de la ville de Trois-Rivières. 
• Fonds d’action Saint-Laurent ou le Programme Saint-Laurent Vision 2000. 
• Fonds de développement touristique de la Mauricie. 
• Tourisme Québec. 
• Secrétariat aux affaires autochtones. 
• L’Office du tourisme et des congrès de la ville de Trois-Rivières. 
• Association touristique régionale de la Mauricie. 
• Le Comité ZIP Les Deux Rives. 

 
 

Coûts :    
Le coût total du projet est évalué à près de 200 000 $ :

• Coût du campement : 75 000$ 
• Concept d’animation : 50 000$ 
• Achat d’équipements (costumes, artéfacts, flottille de canots) : 65 000$ 
• Frais d’administration : 10 000$ 

 
 

Échéancier :    
• Élaboration des visites guidées (hiver et printemps 2002). 
• Construction du site amérindien (printemps et été 2002). 
• Achat du matériel d’animation (printemps et été 2003). 
• Fabrication et achat de canots moteur spécialisés (hiver 2004).

 
 

Indicateurs d’atteinte de l’objectif :   
• Réalisation des aménagements 
• Implantation du programme d’animation et d’interprétation 
• Augmentation des visiteurs sur l’île Saint-Quentin
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Références :    
Description du projet fournie par M. Mario Marchand. 

 
 

Notes supplémentaires :   
Il s’agit d’un projet à développement. D’autres produits d’animation pourraient être envisagés comme des 
visites guidées sur la rivière en canots (pourraient être réalisés dans une deuxième phase). 
 
Le prolongement de la passerelle d’interprétation du parc de l’île Saint-Quentin (fiche technique A-2) jusqu’au 
campement amérindien est aussi envisagé. 
 
Il faut donc considérer le projet de campement amérindien comme l’amorce au développement d’un parc 
thématique écologique et historique. 

 


